
Opdrachten 
boekje



Opdracht 1 
Kies een voorwerp en probeer deze zo goed mogelijk 
na te maken in p5.js.



Opdracht 2 
Teken iets kenmerkend van je favoriete vakantieland.



Opdracht 3 
Maak de tekening in opdracht 2 na in p5.js.
Tip: gebruik de basis vormen zoals vierkanten, drie-
hoeken, cirkels,... .




